Integrar API Comercia en Windows

A pesar de que la documentacion enviada por Comercia esta completa, resulta confusa o puede
dar por sentado ciertas cosas que no resultan tan sencillas. Por este motivo, se desarrolla la
siguiente documentacién del paso a paso para integrar el TPV en las diversas aplicaciones o
proyectos que requieran del servicio.

Paso 1. Preparacion del hardware.

Encender y conectar datafono al PC objetivo de integracion. La conexiones seran:

o Del adaptador a la corriente.
o Del adaptador al PC por USB macho-macho

o Del adaptador al terminal o soporte.

Conectar el datafono a la red wifi (en caso de PRODUCCION deberia hacerlo el distribuidor) o
por Ethernet a la red.

Paso 2. Preparacion del software.

Para empezar nos vamos a dirigir a la raiz del disco duro y vamos a crear una carpeta llamada
"Comercia" y dentro de esta descomprimiremos el siguiente archivo:
InStorePaymentApiv0.9.0Dev.7z


https://t9015048120.p.clickup-attachments.com/t9015048120/25e4fd4c-9cb1-4fa7-8ed7-8ba3de116074/InStorePaymentApiv0.9.0Dev.7z

Una vez tengamos la carpeta, la renombraremos quitando la version dejando el nombre como
InStorePaymentApi, dentro deberemos tener una estructura de archivos asi:

Cer 20,410 T Carpeta de archivos  08/08/2024 12:06
static 1.710.695 ? Carpeta de archivos  08/08/2024 12:06
Templates 36.958 T Carpeta de archivos  08/08/2024 12:06
LT configjson 101 7 J50M File 111272024 1252 2E8BCOFT
=||nstall-InStore-P... 470 T Archivo por lotes ...  19/04/2023 9:07  51DA0BOT
8| InStorePayment... 24.680.372 24.205.920 Aplicacidn 09/08/202412:05 D1C3250A
@ InStorePayment... 121 T Accesodirectoal..  07/11/202313:18 90439830
& InStorePayment... 58 T Accesodirectoal..  30/10/2023 10:03 SFETAZ2A
B=| nssm.exe 284,912 7 Aplicacian 310820141734 33C3919D
| Remove-InStore... e T Archivo por lotes ...  19/04/2023 %07  F170382D
=| Start-Windows-... 34 T Archive porlotes ... 19/04/2023 9:07  4768B605
=| Stop-Windows-... 33 T Archive por lotes ... 19/04/2023 %07 46624F3D

Continuaremos abriendo la terminal de Windows como Administrador. En la barra de
busqueda de Windows escribiremos "CMD" y aparecera como resultado el programa "Simbolo de
sistema". Haremos clic derecho encima de él y pulsaremos "Abrir como administrador".

Una vez abierta, escribiremos el comando "cd" seguido de la ruta de la carpeta que hemos
descomprimido. Ejemplo:

cd C:\Comercia\InStorePaymentApiv0.9.0Dev

Después usaremos el comando "dir" para ver los archivos de la carpeta y saber que estamos en el
sitio correcto:
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Ahora escribiremos la palabra "Install" y si pulsamos Tabulador se nos deberia
autocompletar de la siguiente manera:

Install-InStore-Payment-Api-Dev.bat

Ejecutamos pulsando Enter.

Para saber si se esta ejecutando la API con éxito en nuestro PC, abriremos el administrador de
tareas y en la pestafa servicios debera aparecer el siguiente servicio:

1% Administrador de tareas — O
Archive  Opciones  Vista
Procesos Rendimiento Historial de aplicaciones Inicio  Usuarios Detalles 5ervicios
Mombre - PID Descripcion Estado Grupo
L icssve Servicio de zona con cobertura inald..  Detenido LocalServiceM..,
Lo igfxCUIService2 0.0.0 Intel(R) HD Graphics Control Panel 5...  Detenido
Lo IKEEXT Médulos de creacidn de claves de IP...  Detenido netsves
S InstallService 688 Servicio de instalacion de Microsoft .. En gecucion netsves
{ £ InStore-Payment-Api-Dev 4624 InStorePayrmentApiDev En gjecucion
%o Intel(R) Capability Licensin.., Intel(R) Capability Licensing Service ..  Detenido
% Intel(R) TPM Provisioning 5... Intel(R) TPM Provisioning Service Detenido
S iphlpsve 3872 Aplicacian auxiliar [P En gjecucian MetSves
+ |pOverllshSve 3308 Windows Phone IP over USE Transpo..  En gjecucion
G lpulatCfgSve Servicio de configuracién de traslaci..  Detenido LocalSystemM...
o hi_service 4128 Intel(R) Dynamic Application Loader...  En gjecucion
G Keylso 200 Aislamiento de claves CMG En gjecucian
o KtmBm KTMRM para DTC (Coordinador de tr...  Detenido NetworkServic...
‘. Lanman&erver 3388 Servider En gjecucion netsves
% LanmanWorkstation 3136 Estacion de trabajo En gjecucion NetworkService
fo Ifswe 7336 Servicio de geclecalizacidn En gjecucion netsves
% LicenseManager 8612 Servicio de administrador de licencia...  En gecucion LocalService
L itdsve Asignador de deteccidn de topologil..  Detenido LocalService
o Imhosts 2688 Aplicacion auxiliar de MetBIOS sobre..  En gjecucion LocalServiceM..,
5 LMS 3444 Intel(R) Management and Security A...  En gjecucion
G LSM 1060 Administrador de sesidn local En gjecucion DcomLaunch
& LxpSve Servicio de experiencia de idioma Detenido netsvcs
Lysshdananer 12468 | vechMananer En_sieruicisn netaures
Menos detalles | 5 Abrir servicios

Seguidamente, abrimos el navegador y escribimos en la barra de direcciones
"localhost:3000" para obtener una ventana asi:



InStore Payment Api

Version: 0.9.0_DEBUG

Register

Please, Push Bution before read QrCode
Terminal Name

Please, enter terminal manualy and Push Register Button
Ecr Name: 5faf516f9438d926d228b9

Terminal Name: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Esto nos servird para emparejar el dispositivo. Para ello, en el terminal ir a
Configurar>Otros>Supervisor y pedira una contraseina. En el datafono usado para crear esta
documentacion, no tenia contrasefia y pulsando el botén verde nos deja continuar. Consultar en
proyectos posteriores la contrasefia al proovedor del servicio.

Ahora pulsamos la opcién "Ir al launcher" y buscamos la aplicaciéon "InStorePaymentApi".

De nuevo pide contrasefia y de nuevo tenemos la misma situacion anterior. Esta vez, no tenemos
contrasefa, en situaciones posteriores se debera consultar. Pulsamos validar y nos aparece la
siguiente ventana:



‘9 8100%

Version: 04.08.04-debug |

Al

Comercia Global Payments

de dispositivo: 565967 1dfaddadca8cd367

-mparejar con:

Podemos vincular de manera manual introduciendo en el campo "Emparejar con" el ID
correspondiente al campo "Ecr Name" de la imagen anterior e introduciendo en el PC en el campo
"Terminal Name" el dato correspondiente al campo "ID de dispositivo" (Registro Manual).

Aunque la forma mas cémoda es pulsando en el icono del QR en el datafono y escaneando el
cédigo del PC.

Si recargamos la pagina en el navegador podremos ver si el emparejamiento ha sido
satisfactorio si tenemos ambos datos en pantalla:

InStore Payment Api

Version: 0.9.0_DEBUG

Ecr Name: 5faf516f9438d926d228b9

Terminal Name: 5e5967 1dfaddadca8cd367



Paso 3. Probar pagos (Para desarrolladores)

Importamos la siguiente colecciéon a POSTMAN:

Arquitectura Agnostica - Coleccién Postman.JSON

Si hemos sequidos todos los pasos anteriores bien, la coleccion traer por defecto scripts que
manejan todos los parametros y datos sin necesidad de rellenar nosotros nada.

Si deberemos que cambiar un parametro en la configuracién general de la coleccion:

o Pincharemos sobre la coleccidon "Arquitectura Agnostica Copy"

o0 @ v -

o Vamos a la pestafa Variables:

Arquitectura Agnostica Copy ®

o Lavariable URL seleccionada debera ser la primera o la que tiene como valor "http://localhos
£:3000/v1".


https://t9015048120.p.clickup-attachments.com/t9015048120/451b9f61-1d98-46bb-b8c1-8502b871b21c/Arquitectura%20Agnostica%20-%20Colecci%C3%B3n%20Postman.JSON
http://localhost:3000/v1
http://localhost:3000/v1

Descargar en Android la aplicacion Visa Mobile CDET disponible en la PlayStore. Con esta
aplicacién, seleccionando las tarjetas 9 o 10 (suelen dar menos fallos) y activando el NFC en el
dispositivo android, se pueden probar los pagos en el datafono.

Para ello, usaremos en postman primero el método GET "createTransaction". La respuesta sera
una ID que automaticamente se guarda en una variable en Postman como se ha comentado
anteriormente.

Después usaremos el método POST "payment" y al lanzarlo con el datafono conectado y
emparejado deberia saltar la operacidon con valores muy pequefios.



